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Vzdelavacia hra
Hral
Na hru treba:

1) Karty otazok — 45 kusov

2) Karty s pismenami A, B a C —3 x 3 kusy
3) Figurky — 3 kusy

4) Hraciu kocku

5) Hraciu dosku

6) Presypacie hodiny — 1 kus

7) Navod

Priprava:

Hracia doska sa da doprostred stola. Karty otdzok sa polozia vedla hracej dosky s otazkami
nahor. Na druhu stranu sa nenaktka, tam s napisané odpovede. Pripravi sa papier, na ktory
sa nakreslia stipce, do zahlavia kazdého stipca sa napise meno jedného hraca, a pocas hry sa
do stipcov zapisuji hra¢om body. Kazdy z hracov si vyberie svoju figurku a dostane 3 karty s
pismenami A, B, C.

Postup:

Vsetci hra¢i umiestnia svoju figarku na hraciu dosku na politko START a pred seba si
polozia svoje 3 karty s pismenami.

Hru zacne najmladsi hra¢, ostatni pokracuji v poradi podl'a pohybu hodinovych ruciciek.
Hra¢ hodi kockou a svoju figurku z poli¢ka START posunie o tol’ko poli¢ok, kol’ko bodov sa
ukdze na kocke. Ked figlirku postavi na uréené miesto podl'a bodov na kocke, vezme si
zkopky vrchnu kartu s otdzkami. Neotaca ju, aby nebolo mozné precitat’ odpovede na druhe;j
strane. Na otazku odpovedajii vSetci hraci spolo¢ne. Hrag, ktory je na rade, nahlas precita
otazku, ktord zodpoveda farbe policka hracej dosky, na ktorom stoji jeho figirka. Po otazke
precita aj tri mozné odpovede: A, B a C.

Potom jeden z hracov obrati presypacie hodiny. Kazdy z hraov pred seba polozi kartu s
pismenom, ktoré podl'a neho znamend spravnu odpoved’ z ponikanych moznosti A, B alebo
C, a to tak, aby nik zo superov nevedel, ktorti odpoved’ si vybral. Po presypani piesku v
hodinach vSetci hraci naraz otocia svoju kartu s pismenom, ktoré si vybrali, a ukdzu svoju
odpoved’. Hrac, ktory precital otdzku, obrati kartu zadania a precita spravnu odpoved’. Po jej
precitani kartu odlozi na zvlastnu kopku, kde st ulozené karty, s ktorymi sa uZz hralo, s
odpoved’ami nahor. Spravne odpovedajuci hraci ziskaji jeden bod. Bod si poznamenaju na
pripraveny list papiera. Dal§im hra¢om na rade je hra¢ po l'avej ruke predchadzajiceho hraca.

Speciilne politka:

AN
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Ak hrég so svojou figurkou vstipi na policko oznacené Cislom 1, 2 alebo 3, mdze za spravnu
odpoved’ ziskat’ body navyse, ale takisto aj body stratit’. Hra¢ odpoveda vzdy na tol’ko otazok,
kol’ko ukazuje ¢islo na policku, na ktorom stoji jeho figtrka.



V tomto pripade necita otdzky hrac, ktory je na rade, ale sused po jeho lavici. Ak mé figirku
na policku cislo 1, hra¢ odpoveda na jednu otazku z policka rovnakej farby, aka ma policko,
na ktorom stoji jeho figirka. Ak stoji na poli¢ku s ¢islom 2 alebo 3, hrd¢ musi odpovedat’
celkom na 2, respektive na 3 otazky. Tému druhej a tretej otazky si vyberie hra¢ sam, prva
otazku vSak dostane opdt’ podla farby policka, na ktorom stoji jeho figurka. Hra¢ odpoveda
ithned’ bez pouzitia kariet s pismenami. Potom hrac, ktory otdzku (otazky) cital, precita
spravnu odpoved’ (odpovede). Otazky je mozné Citat’ a odpovedat’ na ne postupne. Za kazdu
spravnu odpoved’ hra¢ ziska jeden bod, za nespravnu odpoved’ jeden bod straca. Odpoveda
vzdy len hra¢, ktory ma figurku na policku s ¢islom. Po vyhodnoteni odpovedi hra¢ kartu
odlozi na zvlastnu kopku, kde st karty, s ktorymi sa uz hralo, s odpoved’ami nahor.

Koniec hry:

Hra sa kon¢i, len ¢o jeden z hracov ziska vopred stanoveny pocet bodov (napriklad 30 alebo
50). Body sa scitavaji pocas hry. Hrac, ktory prvy dosiahne vopred ur¢ent hranicu, sa stava
vitazom.

Hra II — bez hracej dosky

Na hru treba:

1) Karty otazok — 45 kusov

2) Karty s pismenami A, B a C — 3 x 3 kusy
3) Kartu s témami — 1 kus

4) Zetony — 36 kusov

5) Presypacie hodiny — 1 kus

6) Navod

Priprava:

Hraci dostant 3 karty s pismenami A, B a, C. Karty otazok sa vybera zo Skatule a polozia sa
doprostred stola s otdzkami nahor. Na viditeIné miesto sa polozi karta s témami. Zetony sa
polozia tak, aby na ne vSetci dosiahli, rovnako ako na presypacie hodiny.

Postup:

Kazdy hrac si pred seba polozi svoje 3 karty s pismenami. Hru zacCina najmladsi hrac tak, ze si
vezme z kopky vrchnu kartu s otdzkami. Neotaca ju, aby nebolo mozné precitat’ odpovede na
druhej strane. Na otazku odpovedaji vSetci hraci spolo¢ne. Jeho spoluhrac¢ po pravej ruke
vyberie jednu z tém z karty s témami. Hrac, ktory je na rade, nahlas precita otazku z vybratej
témy. Po otdzke precita aj tri mozné odpovede: A, B a C.

Potom jeden z hrafov obrati presypacie hodiny. Kazdy hrac¢ si pred seba polozi kartu s
pismenom, ktoré podl'a neho znamena spravnu odpoved z ponukanych moznosti A, B alebo
C, a to tak, aby nik zo superov nevedel, ktorti odpoved” si vybral. Po presypani piesku v
hodinach vsetci hraci naraz otoCia svoju pismenkova kartu, ktoru si vybrali, a ukdzu svoju
odpoved’. Hra¢, ktory precital otdzku, kartu obrati a precita spravnu odpoved’. Kartu potom
odlozi na zvlastnu kopku, kde su karty, s ktorymi sa uz hralo, s odpoved’ami nahor. Spravne
odpovedajuci hrad¢i ziskaju jeden Zeton. Daldim hra¢om na rade je hraé po lavej ruke
predchadzajiiceho hraca, ktory precita novl otazku. Tému opét’ vyberie hra¢ po jeho pravej
ruke.

Koniec hry:



Hra sa konci, ked” dojdu Zetony. Po skonceni hry si hraci spocitaju svoje zetony. Vitazom sa
stava hrac s najvyssim poctom zetonov.

V predaji su aj rozsiahlejsie verzie tejto hry: ,,Kviz o Europe* (s dvoma subormi kariet) a
., Velky kviz o Europe “ (so Styrmi subormi kariet).



